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1. Introdugao:

O recurso ao digital no ensino pode ser muito importante, uma vez que pode ajudar a tornar o
processo de aprendizagem mais acessivel, interativo e eficiente. Com o uso de tecnologia, é possivel
disponibilizar recursos educativos diversos, tais como videos, animacdes, jogos educativos, e-books,
entre outros, que podem enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos. Além disso,
plataformas de ensino a distancia, videoconferéncias e outras ferramentas digitais podem facilitar
0 acesso a aulas e recursos educativos, permitindo que alunos de locais mais distantes ou com
dificuldades de mobilidade possam ter acesso a uma educacdo de qualidade.

Porém, é importante salientar que a utilizacdo da tecnologia no ensino deve ser planeada e
executada com cuidado, de modo a garantir que os recursos digitais sejam de facto Uteis e
relevantes para os alunos e que ndo sejam uma simples substituicdo do ensino presencial. Além
disso, é importante considerar a disponibilidade de infraestrutura adequada, como equipamentos
e ligacdo a Internet, e também a formacao adequada dos professores e dos préprios alunos para
lidar com as ferramentas digitais. Em resumo, o recurso ao digital no ensino pode ser uma
ferramenta valiosa, mas deve ser usado de forma criteriosa e com um bom planeamento
pedagdgico.

Tendo em consideracdo todos estes pressupostos e indo ao encontro da necessidade de uma
progressiva introducdo de praticas letivas com recurso ao digital, a Direcdo do Agrupamento de
Escolas Frei Jodo de Vila do Conde considerou importante perceber até que ponto o corpo docente,
os alunos, as infraestruturas e o apetrechamento material estariam preparados para dar resposta
a este desafio.

Equipa de Avaliagdo Interna 2023 Pagina 3



S REPUBLICA —
PORTUGUESA ¢

2. Implementacao do processo:

Decidiu-se envolver todas as turmas/disciplinas sujeitas a Provas de Afericdo (22/52 e 82 anos;
Portugués e Estudo do Meio/Matematica e Estudo do Meio/Portugués/Histéria e Geografia de
Portugal/CN/FQ/Matematica) na realizacdo de um minimo de 4 aulas em cada turma/disciplina
para todos os docentes a lecionar as disciplinas das referidas provas, recorrendo aos computadores
(Kits digitais) e as plataformas digitais, englobando a lecionacdo de conteldos e a aplicacdo de
instrumentos de avaliacdo. De referir que a disciplina de TIC ndo foi incluida neste projeto de
trabalho uma vez que a prépria disciplina ja funciona, naturalmente, com recurso ao digital.

O prazo definido para a conclusdao do processo foi o final do més de abril de 2023.

3. Avaliagao do processo:

A avaliacdo do processo pelos professores envolvidos foi realizada em duas fases — a primeira ao
longo da implementacdo do processo; a segunda apds a conclusdo da atividade.

12 fase — Preenchimento de uma grelha de acompanhamento das atividades (ao longo da
implementacdo da atividade):

De modo a reunir o maximo de informacao relativa ao processo de implementacao da atividade, o
docente procedeu ao registo de um conjunto de elementos de modo a aferir o grau de sucesso final
deste projeto. Foi proposta uma grelha modelo que foi usada para observar e registar as atividades
da aula. O seu preenchimento permitiu avaliar o envolvimento e os resultados de aprendizagem
dos alunos numa escala de Muito Bom, Bom, Satisfatdorio, Pouco Satisfatorio e Fraco e anotar
quaisquer problemas técnicos e observagdes adicionais ou comentdrios.

22 fase — Preenchimento de um formuldrio (apds conclusdo do processo):

Findo o processo de implementacdo, os professores procederam a uma avaliacdo final, através do
preenchimento de um formulario online.

Esta avaliacdo/monitorizacdo contemplou os seguintes aspetos:

e Envolvimento dos alunos: avaliar se os alunos participaram ativamente e estiveram
envolvidos nas atividades com recurso a materiais digitais;

e Resultados de aprendizagem: avaliar se os alunos alcancaram os resultados de
aprendizagem desejados através do uso de ferramentas digitais;

e Feedback dos alunos: pressupde a recolha do feedback dos alunos sobre as suas
experiéncias com as ferramentas digitais e se eles acharam que elas sdo Uteis para a sua
aprendizagem;

e Satisfagdo dos professores: medir o nivel de satisfacdo dos professores no uso das
ferramentas digitais e suas percecdes sobre o impacto na aprendizagem dos alunos;

e Integracdo da tecnologia: avaliar a extensdo em que as ferramentas digitais foram
integradas no curriculo e no processo educativo;
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e Acesso e equidade: avaliar se todos os alunos tiveram igual acesso as ferramentas digitais
e se quaisquer desigualdades de acesso foram tratadas/resolvidas;

e Analise custo-beneficio: medir os custos e beneficios das ferramentas digitais em termos
de aprendizagem dos alunos e eficiéncia dos professores.

A escala utilizada para avaliar o sucesso da implementacdo de ferramentas digitais na sala de aula
sera a seguinte:

e Insatisfatorio: As ferramentas digitais ndo foram usadas de maneira eficaz e tiveram um
impacto negativo na aprendizagem dos alunos e/ou na satisfacdo dos professores.

e Basico: As ferramentas digitais foram usadas de maneira limitada, resultando num impacto
minimo na aprendizagem dos alunos e/ou na satisfagdo dos professores.

e Adequado: As ferramentas digitais foram usadas de maneira consistente e adequada,
apresentando um impacto moderado na aprendizagem dos alunos e/ou na satisfacdo dos
professores.

e Bom: As ferramentas digitais foram usadas de maneira eficaz, resultando num impacto
positivo na aprendizagem dos alunos e/ou na satisfacdo dos professores.

e Excelente: As ferramentas digitais foram usadas de maneira inovadora e integrada e
tiveram um impacto significativo/positivo na aprendizagem dos alunos e/ou na satisfagdo
dos professores.

A partir das respostas submetidas foram atribuidas correspondéncias de niveis de 1 a 5 valores,
conforme a seguinte tabela, de forma a ser possivel atribuir um nivel final (média). Os
resultados foram arredondados a unidade.

Insatisfatério
Basico
Adequado
Bom

u b~ W N

Excelente
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4. Relatoério de execugao:

O Relatdrio de Execucgdo relativo a avaliacdo da implementacdo de ferramentas digitais na sala é da
responsabilidade da Equipa de Avaliacdo Interna.

Caracterizacdo dos anos/turmas participantes:

Participaram neste processo as turmas dos 22/52 e 82 anos, conforme o seguinte quadro:

Ano letivo N2 de Turmas Disciplinas abordadas (sujeitas a Provas de Afericdo)
2° 10 Portugués e Estudo do Meio/Matematica e Estudo do Meio
5¢ 8 Portugués/Histéria e Geografia de Portugal
8¢ 9 Ciéncias Naturais e Fisico-Quimica/Matematica

As turmas participantes pertencem as escolas do Agrupamento Frei Jodo de Vila do Conde,
nomeadamente: EB Benguiados (1 turma); EB Violetas (2 turmas) EB Bento de Freitas (3 turmas);
EB Caxinas (4 turmas); EB Frei Jodo (17).

4.1.Apresentacgao dos resultados:

De seguida, apresentam-se os resultados obtidos nas diversas vertentes monitorizadas, tendo
como referéncia os elementos disponibilizados pelos professores, através do preenchimento da
grelha modelo de acompanhamento das atividades desenvolvidas. Os elementos apresentados
procuram ilustrar de uma forma genérica a atividade desenvolvida em sala de aula, a participacdo
e resultados dos alunos, assim como elencar as ferramentas digitais (hardware e software)
utilizadas e eventuais problemas técnicos/organizativos.

Devido a natureza aberta das respostas, em algumas dreas de monitorizagdao optou-se por elencar
as respostas em grupos tematicos mais abrangentes, procurando ndo desvirtuar os resultados
finais.

Nos itens Participagdo e Resultados dos alunos foram atribuidas correspondéncias de niveisde 1 a
5 valores, conforme a seguinte tabela, de forma a ser possivel atribuir um nivel final (média) ao seu
desempenho global. Os resultados sdo arredondados a décima.

Fraco 1
Pouco satisfatério 2
Satisfatério 3
Bom 4
Muito Bom 5
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4.1.1. Sintese dos elementos recolhidos — aulas do 22 ano:
Nudmero total de turmas envolvidas: 10
Numero total de aulas realizadas: 47 (2.820 minutos)
Média de aulas por turma: 4,7

Numero de alunos envolvidos: 222

Temas abordados:

EDUCACAD

12 Pesquisa de informagao 9 19,1
22 Jogos didaticos 6 12,8
32 Preparagao para as provas de afericao 5,5 11,7
3¢ Utilizagdo do e-mail 5,5 11,7
42 Como usar o Kit digital 4,5 9,6
52 Audig¢do de uma historia 3,5 7,4
62 Aula de Portugués 3 6,4
62 Aula de Matematica 3 6,4
72 Exploragao e funcionamento do MS Teams 2 4,3
72 Introdugao ao trabalho no computador (nogdes basicas) 2 4,3
82 Realizagdo, no Socrative, de um questiondrio 1 2,1
82 Introdugdo ao processador de texto 1 2,1
82 Uso do Wordwall 1 2,1

2.2ano
Temas abordados
(em % das aulas dadas)

Aula de Matemadtica
6,4%

Uso do Wordwall
2,1%

7,8%
Introdugdo ao processador

de texto \

2,1% Realizagdo no

Socrative de um
questiondrio
2,1%

Introdugdo ao
trabalho no
computador (nogdes
basicas)
4,3%
Exploragdo e
funcionamento do Teams

4,3%

11,7%

Audigdo de uma histdria

Preparagdo para as provas
de aferigdo
11,7%

Utilizagdo do e-mail
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Ferramentas digitais utilizadas:
12 MS Teams 8 15,7
22 Google 5,5 10,8
22 Wordwall 5,5 10,8
32 MS Edge 4 7,8
3¢ Plataforma de Ensino online 4 7,8
42 Outlook 3,5 6,9
52 Escola Virtual 3 5,9
52 Kahoot 3 5,9
52 Browser 3 5,9
62 MS Word 2 3,9
62 WordPad 2 3,9
72 Google (IAVE) 1,5 2,9
82 Socrative 1 2,0
82 Email institucional 1 2,0
82 Wordwall 1 2,0
82 Khan Academy 1 2,0
82 Powerpoint 1 2,0
82 Google Docs 1 2,0
2.2ano
Ferramentas digitais utilizadas
(em % das aulas dadas)
WordPad
Google Docs 3,9%
2,0%
MS Word \
3,9%\
P int
chan POeTPO"
Academy
2,0% wordwall
Email 2,0% Google (IAVE)
institucional 2,9%
2,0%
Socrative
2,0%
Plataforma de
Ensino online
7,8%
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Participacdao dos alunos:

EDUCACAD

Fraco 0 0,0
Pouco satisfatorio 6,5 13,8
Satisfatorio 7 14,9
Bom 28,5 60,6
Muito Bom 5 10,6
Nivel final 3,7

Resultados dos alunos:

Fraco 0 0,0

Pouco satisfatorio 12 25,5
Satisfatorio 13 27,7
Bom 18 38,3
Muito Bom 4 8,5

Nivel final ‘ 3,3

Problemas técnicos:

12 Ligacdo ao hotspot 12 25,5
22 Nenhum 11 23,4
32 Acesso a Internet 9 19,1
4° Internet lenta 6 12,8
52 Alunos sem PC 5 10,6
62 Pontos de carregamento de PC 2 4,3
72 Software 1 2,1
72 Acesso a plataforma de ensino online 1 2,1
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2.2ano
Problemas Técnicos
(em % das aulas dadas)

Nenhum
23,4% AlunossemPC

10,6%

Acessoa plataformade
ensino online
2,1%
Pontos de carregamento de
pC
4,3%

4.1.2. Sintese dos elementos recolhidos — aulas de Portugués do 52 ano:
Numero total de turmas envolvidas: 8
Numero total de aulas realizadas: 35 (1.750 minutos)
Média de aulas por turma: 4,4

Numero de alunos envolvidos: 180

Temas abordados:

12 Questao Aula 8 22,9
22 FungGes sintaticas 6 17,1
32 Introdugao a poesia 4 11,4
32 Introducgdo a aula digital 4 11,4
42 O texto publicitario/texto narrativo 3 8,6
42 Romance tradicional 3 8,6
52 Texto dramatico 2 5,7
52 Andlise comparativa de poemas narrativos 2 5,7
52 Aplicacdo da prova de aferi¢do 2 5,7
62 Ficha de trabalho 1 2,9
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5.2 ano - Portugués
Temas abordados

Ficha de (em % das aulas dadas)
trabalho
2,9%
O text
- Texto dramatico L ex °
Aplicagdo da prova 5 7% publicitario/texto
de aferi¢do \ ‘ narrativo
5,7% 8,6%
Romance
tradicional
8,6%
Questdo Aula
22,9%
Introdugdo a aula - N
digital . .
11.4% Andlise comparativa
de poemas
narrativos Introdugdo a poesia
5,7% 11,4%

Ferramentas digitais utilizadas:

12 Escola Virtual 21 47,7
22 MS Teams 9 20,5
32 Processador de texto 5 11,4
42 Google Docs 3 6,8
52 Kahoot 2 4,5
52 Google Forms 2 4,5
62 Google 1 2,3
62 IAVE 1 2,3

5.2 ano - Portugués
Ferramentas digitais utilizadas

Google (em % das aulas dadas)

2,3%

Google Docs
6,8%

Processador de
texto
11,4%

Google forms
4,5%

Kahoot
4,5%

Equipa de Avaliacdo Interna 2023
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Participacdao dos alunos:
Fraco 1 2,9
Pouco satisfatorio 8 23,5
Satisfatorio 14 41,2
Bom 7 20,6
Muito Bom 4 11,8
Nivel Final 3,1
Resultados dos alunos:
Fraco 7 20,0
Pouco satisfatério 8 22,9
Satisfatorio 12 34,3
Bom 8 22,9
Muito Bom 0 0,0
Nivel Final 2,6
Problemas técnicos:
12 Alunos sem PC 35 38,5
22 Acesso a Internet 34 37,4
32 Software 10 11,0
42 Acesso a Escola Virtual 8 8,8
52 Internet lenta 2 2,2
52 Pontos de carregamento de PC 2 2,2
Equipa de Avaliacdo Interna 2023 Pagina 12
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5.2 ano - Portugués
Problemas técnicos
(em % das aulas dadas)

Internet lenta

22% Pontos de

carregamento de PC
2,2%

Acesso a Escola
Virtual
8,8%
Software

11,0%

4.1.3. Sintese dos elementos recolhidos — aulas de Histéria do 52 ano:
Numero total de turmas envolvidas: 2
Numero total de aulas realizadas: 8 (400 minutos)
Média de aulas por turma: 4

Numero de alunos envolvidos: 43

Temas abordados:

12 Questdo aula 3 37,5
22 Verificagdo dos meios técnicos a utilizar 2 25
22 Teste 2 25
32 Prova de Aferi¢ao de HGP (IAVE) 1 12,5

Equipa de Avaliacdo Interna 2023
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5.2 ano - Historia
Temas abordados (em % das aulas dadas)

Prova de
Aferigdo de HGP
(IAVE).
12,5%
Ferramentas digitais utilizadas:
12 MS Teams 5 62,5
22 Internet/MS Word 2 25
32 Internet 1 12,5

5.2 ano - Historia
Ferramentas digitais utilizadas(em % das aulas
dadas)
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Participacao dos alunos:
Muito Bom 8 100
Nivel final |
5.2 ano - Histdria
Participagao
(em % das aulas dadas)
Resultados dos alunos:
Razoavel 6 75
Bom 2 25
Nivel final 3,3
5.2 ano - Histdria
Resultados da aprendizagem
(em % das aulas dadas)
Equipa de Avaliacdo Interna 2023 Pagina 15
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Problemas técnicos:

12 Acesso a Internet/ Alunos sem PC/Projetor 5

63

22 Acesso a Internet/ Alunos sem PC 3

37

5.2 ano - Historia
Problemas técnicos (em % das aulas dadas)

EDUCACAD

4.1.4. Sintese dos elementos recolhidos — aulas de Ciéncias Naturais do 82 ano:

Numero total de turmas envolvidas: 9
Numero total de aulas realizadas: 37 (1850 minutos)
Média de aulas por turma: 4,1

Numero de alunos envolvidos: 198

Temas abordados:

12 Prova modelo de afericao de CN e FQ disponibilizada pelo IAVE 20 44,4

22 Pesquisa/trabalho exploratério 12 26,7

32 Avaliagao formativa 10 22,2

42 Resolugao de uma ficha de trabalho 2 4,4

52 Aula digital: Corre¢ao do questionario de avaliagcao diagnodstica 1 2,2
Equipa de Avaliacdo Interna 2023 Pagina 16
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8.2ano-CN
Temas abordados
(em % das aulas dadas)

Prova modelo de
aferigdo de CN e FQ
disponibilizada pelo

IAVE
44,4%

Resolugdo de uma

ficha de trabalho
Aula digital-

Corregdo do
questionario de
avaliagdo-
avaliagdo
diagnostica

4,4%

2,2%

Ferramentas digitais utilizadas:

12 Google Search/Google Docs 57,8

22 Plataforma disponibilizada pelo IAVE 13 28,9

32 Nearpod 3 6,7

42 Microsoft Forms 2 4,4

52 Office 365 (Powerpoint) 1 2,2
8.2ano-CN

Ferramentas digitais utilizadas
(em % das aulas dadas)

Office 365
Nearpod (Powerpoint)
6,7% 2,2%

Microsoft Forms
4,4%
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Participacdao dos alunos:
Fraco 1 2,7
Pouco satisfatdrio 5 13,5
Satisfatorio 26 70,3
Bom 5 13,5
Muito Bom 0 0,0
Nivel final 4,1
Resultados dos alunos:
Fraco 3 8,1
Pouco Satisfatorio 12 32,4
Satisfatorio 15 40,5
Bom 7 18,9
Muito Bom 0 0,0
Nivel final 2,7
8.2ano-CN
Resultados
(em % das aulas dadas)
Equipa de Avaliacdo Interna 2023 Pagina 18
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EDUCACAD

Problemas técnicos:

12 Alunos sem PC 36 39,1
22 Acesso a Internet 34 37,0
39 Software 10 10,9
42 Acesso a Escola Virtual 8 8,7
52 Internet lenta 2 2,2
52 Pontos de carregamento de PC 2 2,2
8.2ano -CN
Problemas Técnicos Internet
Pontos de (em % das aulas dadas) lenta

carregamento

de PC
2,2% Software
10,9%

2,2%

Acesso a Escola
Virtual
8,7%

4.1.5. Sintese dos elementos recolhidos — aulas de Fisico-Quimica do 82 ano:
Numero total de turmas envolvidas: 9
Numero total de aulas realizadas: 45 (2250 minutos)
Média de aulas por turma: 5

Numero de alunos envolvidos: 198

Temas abordados:

12 Aula digital-realizacdo da prova de afericdo de CN e FQ (tedrica)

disponibilizada pelo IAVE (ambientagao grafica) 19 42,2
22 Questao-aula — avaliagao em formato digital 11 24,4
32 Aula digital: "Atributos do som" 8 17,8
42 As leis da reflexdo da luz utilizando o Geogebra 4 8,9
52 Aula digital-realizagao da prova de aferi¢ao de CN e FQ

componente de observacdo e comunicagao cientifica) 3 6,7

disponibilizada pelo IAVE

Equipa de Avaliacdo Interna 2023 Pagina 19
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8.2 ano - Fisico-Quimica
Atividade desenvolvida Aula digital-

(em % das aulas dadas) realizag3o da
prova de aferigdo
deCNeFQ

(tedrica)

disponibilizada
pelo IAVE

(ambientagdo
grafica).

42,2%

Aula digital-
realizagdo da
prova de aferi¢do
deCNeFQ
(componente de

As leis da reflexdo
da luz utilizando o

Geogebra. observagdo e
8,9% comunicagdo
cientifica)
Aula digital: disponibilizada
"Atributos do som" pelo IAVE.
17,8% 6,7%

Ferramentas digitais utilizadas:

12 Prova modelo de prova de Aferigao do IAVE - Google 17 37,8
22 Questionario online na plataforma Quizizz - Google 8 17,8
32 Prova de ambientag¢do de Aferi¢cdo de 2017 parte FQ / Internet/ MS Paint 4 8,9
32 Sound Card Scope/ MS Paint 4 8,9
32 Geogebra 4 8,9
32 Microsoft Forms 4 8,9
42 Escola virtual - EdQuizz 2 4,4
42 Forms/ Plataforma Teams 2 4,4

8.2 ano - Fisico-Quimica
Ferramentas digitais utilizadas
(em % das aulas dadas)

Sound Card
Scope /MS Paint

Microsoft Form:

8,
8,9% Geogebra

8,9%

Prova de
ambientagdo de
Aferi¢do de 2017

parte FQ

/Internet/ MS
Paint
8,9%

Forms
Plataforma

Teams eocola virtual -

EdQuizz

44% 4,4%
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Participacdao dos alunos:

Fraco 0 0,0
Pouco satisfatorio 8 17,8
Satisfatorio 25 55,6
Bom 12 26,7
Muito Bom 0 0,0
Nivel final 3,1

Resultados dos alunos:

Fraco 1 2,2
Pouco satisfatério 8 17,8
Satisfatorio 21 46,7
Bom 14 31,1
Muito Bom 1 2,2
Nivel final 3,1

Problemas técnicos:

12 Acesso a internet e alunos sem computador 13 28,9
22 Acesso aos dados moveis tendo de utilizar a Internet da escola (muito

lenta) dificultando a realiza¢do da prova 10 22,2
32 Elevado niimero de alunos sem computador ou com computador avariado 7 15,6
42 Internet lenta 4 8,9
42 Nenhum 4 8,9
42 Nao foi possivel submeter as respostas dos alunos. 4 8,9
52 Sala sem PC e projetor 1 2,2
52 Problemas de configura¢ao de hardware do programa 1 2,2
59 Falta de extensoes 1 2,2
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4.1.6. Sintese dos elementos recolhidos — aulas de Matematica do 82 ano:

Numero total de turmas envolvidas: 7
Numero total de aulas realizadas: 28 (1400 minutos)
Média de aulas por turma: 4

Numero de alunos envolvidos: 157

Temas abordados:

12 Treino de ambientagao grafica — teste de matematica do IAVE 11 39,3
22 Resolugdo da ficha de trabalho proposta pelo IAVE 5 17,9
32 Resolugao de exercicios 4 14,3
42 Resolugao grafica de sistemas 2 7,1
42 Avaliagao em formato FORMS 2 7,1
52 Utilizagdao da ferramenta “Equa¢ao” num documento Word 1 3,6
52 Adi¢do/Multiplica¢ido de polinémios 1 3,6
52 Instrumento de Avalia¢ao 1 3,6
5¢ Classificagao de Sistemas 1 3,6
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Ferramentas digitais utilizadas:

12 Prova de Aferigao de Matematica - Treino de ambientacao grafica 15 53,6
22 Khan Academy 5 17,9
32 Geogebra 4 14,3
42 Computador/ Projetor/ QA-FORMS 3 10,7
52 MS Forms 1 3,6

8.2 ano - MATEMATICA
Ferramentas digitais utilizadas
(em % das aulas dadas)

M oms
0,
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Participacdao dos alunos:

Fraco

Pouco satisfatorio 2 7,1
Satisfatorio 5 17,9
Bom 11 39,3
Muito Bom 8 28,6
Nivel final 3,8

Resultados dos alunos:

Fraco 0

Pouco Satisfatorio 3 10,7
Satisfatorio 9 32,1
Bom 8 28,6
Muito Bom 8 28,6
Nivel final 3,8

Problemas técnicos:

12 Alunos sem Kit digital/ acesso a internet 82,1
22 Verificaram-se dificuldades em aceder a internet através do wi-fi da escola 4 14,3
32 Cartao de acesso a internet 1 3,6
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4.2.Respostas ao inquérito de satisfagcdao (professores):

Responderam ao inquérito 26 professores, conforme o seguinte quadro:

22 ano 8 30,8
52 ano 7 26,9
82 ano 11 42,3

Q1: Envolvimento dos alunos: avaliar se os alunos participaram ativamente e estiveram envolvidos
nas atividades com recurso a materiais digitais.

Insatisfatorio 2 7,7
Basico 11 42,3
Adequado 5 19,2
Bom 6 23,1
Excelente 2 7,7
Nivel final 2,8

Q2: Resultados de aprendizagem: avaliar se os alunos alcangaram os resultados de aprendizagem
desejados através do uso de ferramentas digitais.

Insatisfatorio 5 19,2
Basico 10 38,5
Adequado 5 19,2
Bom 4 15,4
Excelente 2 7,7

Nivel final 2,5

Q3: Feedback dos alunos: pressupde a recolha do feedback dos alunos sobre as suas experiéncias
com as ferramentas digitais e se eles acharam que elas sdo Uteis para a sua aprendizagem.
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Insatisfatorio 4 15,4

Basico 9 34,6

Adequado 6 23,1

Bom 5 19,2

Excelente 2 7,7

Nivel final 2,7

Q4: Satisfagao dos professores: medir o nivel de satisfacdo dos professores no uso das ferramentas
digitais e suas perce¢des sobre o impacto na aprendizagem dos alunos.

Insatisfatorio 7 26,9
Basico 10 38,5
Adequado 4 15,4
Bom 4 15,4
Excelente 1 3,8
Nivel final 2,3

Q5: Integragao de tecnologia: avaliar a extensdo em que as ferramentas digitais foram integradas
no curriculo e no processo educativo.

Insatisfatorio 8 30,8
Basico 8 30,8
Adequado 5 19,2
Bom 4 15,4
Excelente 1 3,8
Nivel final 2,3
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Q6: Acesso e equidade: avaliar se todos os alunos tiveram igual acesso as ferramentas digitais e se
quaisquer desigualdades de acesso foram tratadas/resolvidas.

Insatisfatério 12 46,2
Basico 5 19,2
Adequado 2 7,7
Bom 5 19,2
Excelente 2 7,7
Nivel final 2,2

Q7: Andlise custo-beneficio: medir os custos e beneficios das ferramentas digitais em termos de
aprendizagem dos alunos e eficiéncia dos professores.

Insatisfatorio 8 30,8
Basico 8 30,8
Adequado 2 7,7
Bom 6 23,1
Excelente 2 7,7
Nivel final 2,5

O seguinte quadro resume os niveis médios por item avaliado, refletindo um indice global final
(média das médias):

Envolvimento dos alunos 2,8
Resultados de aprendizagem 2,5
Feedback dos alunos 2,7
Satisfacao dos professores 2,3
Integracao de tecnologia 2,3
Acesso e equidade 2,2
Anilise custo-beneficio 2,5
indice global 2,5
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Tendo em consideracdo a escala definida para avaliar o sucesso do processo de implementacao de
ferramentas digitais na sala de aula, o valor do indice final configura um resultado entre os niveis
Basico e Adequado.
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5. Analise dos resultados:

O seguinte quadro apresenta uma sintese dos resultados da implementacdo do processo das aulas
digitais:

Sintese dos resultados

o
52 ano 52 ano 8, f'ano 82 ano 82 ano
22 ano N . Fisico- . ‘o
Portugués  Historia .. C. Naturais Matematica
Quimicas
o
N.% turmas 10 8 2 9 9 7
envolvidas
N.2 alunos
. 222 180 43 198 198 157
envolvidos
N.2 total de aulas 47 35 8 45 37 28
N. aulas/turma 4,7 4,4 4 5 41 4
(média)
Partlupa;a’o'dos 37 31 5 31 41 38
alunos (média)
Resultados dos
alunos 3,3 2,6 3,3 3,1 2,7 3,8

(média)

Com base nos dados aqui apresentados, sobre o processo de implementacdo de aulas digitais na
escola, podemos fazer as seguintes avaliagdes para cada drea e ano especifico:

Turmas do 22 ano:

Numero de turmas envolvidas: 10 turmas
Numero de alunos envolvidos: 222 alunos
Total de aulas: 47

Média de aulas por turma: 4,7
Participagdo dos alunos (média): 3,7
Resultados dos alunos (média): 3,3

» Aimplementacdo das aulas digitais no 22 ano parece ter envolvido um nimero significativo
de turmas e alunos. A média de aulas por turma esta acima do sugerido para o processo,
indicando uma cobertura adequada dos conteldos. A participacdo média dos alunos é
satisfatdria, sugerindo um envolvimento razodvel nas aulas. Os resultados médios dos
alunos também indicam um desempenho razoavel.
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Turmas do 52 ano/Portugués:

Numero de turmas envolvidas: 8 turmas
Numero de alunos envolvidos: 180 alunos
Total de aulas: 35

Média de aulas por turma: 4,4
Participacdo dos alunos (média): 3,1
Resultados dos alunos (média): 2,6

» No 52 ano, especificamente em Portugués, houve um envolvimento significativo de turmas
e alunos. No entanto, a participacdo média dos alunos é relativamente baixa, indicando um
possivel falta de empenho. Além disso, os resultados médios dos alunos sdo mais baixos,
sugerindo que hd espaco para melhoria do seu desempenho.

Turmas do 52 ano/Histdria:

Numero de turmas envolvidas: 2 turmas
Numero de alunos envolvidos: 43 alunos
Total de aulas: 8

Média de aulas por turma: 4
Participacdo dos alunos (média): 5
Resultados dos alunos (média): 3,3

» No 52 ano, na disciplina de Histdria, o nimero de turmas e alunos envolvidos é menor em
comparagdo com outras disciplinas, indicando que a adesdo dos professores ao processo
nao foi total. A participacdo média dos alunos envolvidos é relativamente alta, indicando
uma boa dindmica. No entanto, os resultados médios dos alunos mostram espago para
melhoria.

Turmas do 82 ano/C. Naturais:

Numero de turmas envolvidas: 9 turmas
Numero de alunos envolvidos: 198 alunos
Total de aulas: 37

Média de aulas por turma: 4,1
Participacdo dos alunos (média): 4,1

Resultados dos alunos (média): 2,7
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» No 82 ano, na disciplina de Ciéncias Naturais, houve um envolvimento significativo de
turmas e alunos. A média de aulas por turma é razoavel, indicando uma cobertura
adequada dos conteudos. A participacdo média dos alunos é satisfatdria, porém os
resultados médios indicam um desempenho abaixo do esperado.

Turmas do 82 ano/Fisico-Quimica:

Numero de turmas envolvidas: 9 turmas
Numero de alunos envolvidos: 198 alunos
Total de aulas: 45

Média de aulas por turma: 5

Participacdo dos alunos (média): 3,1
Resultados dos alunos (média): 3,1

» No 82 ano, na disciplina de Fisico-Quimica, houve um envolvimento significativo de turmas
e alunos. A média de aulas por turma é satisfatdria, indicando uma cobertura adequada
dos contelidos. No entanto, tanto a participacdo, quanto os resultados médios dos alunos
indiciam espaco para melhoria.

Turmas do 82 ano/Matematica:

Numero de turmas envolvidas: 7 turmas
Numero de alunos envolvidos: 157 alunos
Total de aulas: 28

Média de aulas por turma: 4

Participacdo dos alunos (média): 3,8
Resultados dos alunos (média): 3,8

» No 82 ano, na disciplina de Matematica, houve um envolvimento significativo de turmas e
alunos. A média de aulas por turma é satisfatéria, indicando uma cobertura adequada dos
conteudos. A participacdo média dos alunos é boa, assim como os resultados médios,
indicando um desempenho satisfatério.

Conclusao

No geral, os resultados variam de disciplina para disciplina e de ano para ano. Alguns aspetos a
serem considerados sdo a melhoria da participacdo dos alunos, especialmente nas disciplinas com
médias mais baixas, e a procura de estratégias que melhorem os resultados dos alunos nestas
disciplinas. Também ¢é importante considerar um suporte adequado para os professores e o uso
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efetivo das ferramentas digitais para promover um ambiente de aprendizagem mais envolvente e
eficaz.

5.1. Andlise das ferramentas digitais utilizadas

22 ano:

Para avaliar o conjunto de ferramentas digitais utilizadas nas 47 aulas digitais do 22 ano do ensino
basico, podemos considerar a variedade de ferramentas e sua relevancia para o processo de ensino
e aprendizagem. Aqui estdo algumas observacdes sobre o conjunto de ferramentas:

MS Teams: Com 15,7% das aulas, o MS Teams é uma plataforma de comunicacdo e colaboracdo
amplamente utilizada em ambientes educacionais. Este permite a interacdo entre alunos e
professores, partilha de arquivos, videoconferéncias e organizacao das atividades escolares. A sua
utlilizagdo num numero significativo de aulas indica uma abordagem efetiva nas aulas virtuais.

Google: Com 10,8% das aulas, o uso de ferramentas do Google, como o Google Docs e o Google
Drive, pode oferecer recursos para criagdo, partilha e trabalho colaborativo em documentos online.
Estas ferramentas sdo Uteis para atividades de escrita, trabalhos em grupo e armazenamento de
arquivos.

Wordwall: Com 10,8% das aulas, o Wordwall é uma ferramenta interativa que permite a criacdo de
atividades educacionais, como quizzes, palavras cruzadas e jogos de correspondéncia. A sua
inclusdo frequente nas aulas digitais indica um esforco para tornar a aprendizagem mais envolvente
e interativa.

MS Edge: Com 7,8% das aulas, o MS Edge é um navegador web desenvolvido pela Microsoft. A sua
utilizacdo pode estar relacionada com a pesquisa de informagdo, acesso a recursos online e
navegacdo segura na Internet.

Plataformas de Ensino online: Com 7,8% das aulas, a utilizagdo de uma plataforma de ensino online
especifica indica a ado¢do de uma abordagem estruturada para a aprendizagem no digital. Estas
plataformas geralmente oferecem recursos para aulas, materiais de estudo e acompanhamento do
progresso e comunicagao entre alunos e professores.

Outlook: Com 6,9% das aulas, o Outlook é um servigo de e-mail da Microsoft que pode ser util na
comunicacdo entre alunos e professores, envio de tarefas e partilha de informacdes.

Escola Virtual: Com 5,9% das aulas, a Escola Virtual é uma plataforma de aprendizagem online que
oferece recursos educativos para alunos e professores. A sua utilizagdo sugere o uso de materiais e
atividades digitais complementares.

Kahoot: Com 5,9% das aulas, o Kahoot é uma plataforma interativa de aprendizagem baseada em
jogos e questiondrios. Esta ferramenta pode ser usada para revisdo de contetdos e/ou avaliacdo
formativa, potenciando o envolvimento dos alunos.
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> E importante lembrar que a escolha e utilizagdo destas ferramentas digitais devem estar
alinhadas com os objetivos de ensino e as necessidades dos alunos. A diversidade de
ferramentas é positiva, pois oferece diferentes recursos e abordagens para o ensino digital.
Além disso, a presenca de ferramentas como MS Word, PowerPoint, Google Docs e Khan
Academy indica o uso de aplicativos de produtividade e recursos adicionais para enriquecer
o processo educacional.

» Em resumo, o conjunto de ferramentas digitais utilizado nas aulas digitais do 22 ano do
ensino bdsico parece abranger uma variedade adequada de recursos que podem sustentar
a aprendizagem e o empenho dos alunos. O uso destas ferramentas deve ser
complementado por uma boa estratégia pedagdgica e um ambiente de aprendizagem
virtual bem estruturado para garantir uma experiéncia educacional eficaz.

52 ano/Portugués:

Analisando a utilizacdo das ferramentas digitais nas aulas do 52 ano de escolaridade na disciplina
de Portugués, podemos observar o seguinte:

Escola Virtual: E a ferramenta mais utilizada, com 21 aulas, representando 47,7% do total,
indicando que a escola adotou esta plataforma como um dos recursos principais para o ensino de
Portugués. Esta ferramenta pode oferecer conteudos educacionais interativos e atividades
especificas para o ensino da lingua portuguesa.

MS Teams: E a segunda ferramenta mais utilizada, com 9 aulas, representando 20,5% do total. O
Microsoft Teams é uma plataforma de comunicac¢do e colaboracdo que permite a interagdo entre
professores e alunos por meio de videoconferéncias, chats, partilha de arquivos, entre outros
recursos. Sua utilizacdo pode indicar um enfoque no trabalho em equipa, discussoes e feedback em
tempo real.

Processador de texto: E mencionado em 5 aulas, o que representa 11,4% do total. O uso de um
processador de texto, como o MS Word ou o Google Docs, é importante para a disciplina de
Portugués, pois permite a criacdo e edicdo de textos. E uma ferramenta comumente usada para a
realizacdo de atividades de escrita, revisdo e formatacdo de textos.

Google Docs: E citado em 3 aulas, representando 6,8% do total. O Google Docs é uma ferramenta
de processamento de texto online que permite a colaboragdao em tempo real entre os alunos e o
professor na criagdo e edigao de documentos. Sua utilizagdo pode facilitar a coautoria de textos, a
partilha de trabalhos e a revisao conjunta.

Kahoot: E referido em 2 aulas, o que representa 4,5% do total. O Kahoot é uma plataforma de
aprendizagem baseada em jogos que permite a criagdo e a participacdo em questionarios
interativos. Esta ferramenta pode ser usada para revisdao de conceitos, promover a participagao
ativa dos alunos e estimular a competicdo saudavel em sala de aula.

Google Forms: E mencionado em 2 aulas, também representando 4,5% do total. O Google Forms é
uma ferramenta de criagdo de questionarios e formuldrios online. A sua utilizacdo pode ser dirigida
para a recolha de informacgdes, a criagdo de questionarios de avaliagao ou a realizagao de pesquisas
de opinido.
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Google: Foi referido em 1 aula, representando 2,3% do total. O termo Google é genérico, mas pode
referir-se a diversas ferramentas do Google, como o Google Drive, o Google Classroom, o Google
Slides, entre outros. Sem informagdes adicionais, ndao é possivel precisar qual a ferramenta
especifica aqui utilizada.

IAVE: E mencionado em 1 aula, também representando 2,3% do total. O IAVE (Instituto de Avaliacdo
Educativa) é a instituicdo portuguesa responsavel pela avaliacdo das aprendizagens. O uso do IAVE
indica a realizacdo de atividades preparatdrias para a realizagdo das provas de afericao.

» Em resumo, as ferramentas digitais mais utilizadas nas aulas de Portugués do 52 ano de
escolaridade sdo a Escola Virtual e o MS Teams. O uso destas ferramentas pode
proporcionar recursos interativos, comunicacdo efetiva e atividades colaborativas. Além
disso, o uso de processadores de texto, como o Google Docs ou o Microsoft Word também
é relevante para o desenvolvimento de habilidades de escrita. O Kahoot e o Google Forms
aparecem com menor frequéncia, mas podem oferecer dinamismo e possibilidades de
avaliacdo formativa. E importante considerar o contexto e os objetivos especificos de cada
aula para selecionar as ferramentas mais adequadas.

52 ano/Histéria:

Analisando a utilizacdo das ferramentas digitais nas aulas do 52 ano de escolaridade, na disciplina
de Histéria, podemos observar o seguinte:

MS Teams: E a ferramenta mais utilizada, com 5 aulas, representando 62,5% do total. O MS Teams
€ uma plataforma de comunicagdo e colaboragao que permite a interagao entre professores e
alunos por meio de videoconferéncias, chats, partilha de arquivos entre outros recursos. A sua
utilizacdo pode indicar um enfoque no trabalho em equipa, discussdes e partilha de materiais
relacionados com a disciplina de Histdria.

Internet/Word: E mencionada em 2 aulas, representando 25% do total. Neste caso, a utilizagdo de
ferramentas digitais envolve o uso da Internet para pesquisa e o processador de texto (como o MS
Word) para a producdo de documentos ou atividades relacionadas com a disciplina de Histdria.
Essas ferramentas podem auxiliar os alunos na procura de informagdes, organizag¢do de conteudos
e producdo de trabalhos escritos.

Internet: E referido em 1 aula, representando 12,5% do total. A utilizacdo da Internet pode estar
relacionada com a pesquisa de informacdes especificas sobre um tema de Histéria abordado na
aula. Presume-se que os alunos tenham utilizado recursos online, como sites especializados,
enciclopédias digitais, videos ou imagens para enriquecer o contetido apresentado em sala de aula.

» Em resumo, nas aulas de Histdria do 52 ano de escolaridade, a ferramenta digital mais
utilizada foi o MS Teams, seguida pelo uso combinado de Internet e Word. Sdo ferramentas
gue permitem a interagdo entre professores e alunos, trabalho colaborativo, o acesso a
recursos online, pesquisa e producao de materiais relacionados com a disciplina. O uso da
Internet como recurso de pesquisa também é mencionado, o que evidencia a importancia
da exploracdo de fontes confidveis, enriquecendo a aprendizagem com conteldos digitais
relevantes para a Histdria.
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82 ano/ Ciéncias Naturais:

Ao analisar a utilizagdo das ferramentas digitais nas aulas de Ciéncias Naturais do 82 ano, podemos
observar o seguinte:

Google Search/Google Docs: E a ferramenta mais utilizada, referida em 26 aulas, representando
57,8% do total. O Google Search é utilizado como mecanismo de busca na Internet, enquanto o
Google Docs é um processador de texto online. Essas ferramentas podem ter sido utilizadas para
pesquisas de conteldo, elaboracao de trabalhos escritos e compartilhamento de documentos entre
os alunos e o professor.

Plataforma disponibilizada pelo IAVE: E referida em 13 aulas, representando 28,9% do total. Esta
plataforma, disponibilizada pelo IAVE (Instituto de Avaliacdo Educativa). O uso do IAVE indica a
realizacdo de atividades preparatérias para a realizacdo das provas de afericdo.

Nearpod: E mencionado em 3 aulas, representando 6,7% do total. O Nearpod é uma plataforma de
ensino interativo que permite a criacdo e a apresentacdo de aulas com recursos multimédia, como
slides, videos e questionarios interativos. A sua utilizacdo indica uma abordagem mais dindmica e
participativa nas aulas de Ciéncias Naturais, envolvendo os alunos por meio de atividades
interativas.

Microsoft Forms: E citado em 2 aulas, representando 4,4% do total. O MS Forms é uma ferramenta
de criagdo de questiondrios e pesquisas online. A sua utilizacdo pode contemplar a recolha de
opiniGes dos alunos ou feedback sobre o contetdo das aulas.

Office 365 (Powerpoint): E referido apenas em 1 aula, representando 2,2% do total. O Powerpoint
é um software de apresentacdo visual que faz parte do pacote do Office 365 da Microsoft. E
frequentemente utilizado na criagdo de apresentagbes de slides para aulas expositivas ou para a
apresentacao de conteudos especificos.

» Em resumo, nas aulas de Ciéncias Naturais do 82 ano, o Google Search/Google Docs s&o as
ferramentas mais utilizadas, seguidas pela plataforma do IAVE. A utilizacdo do MS Forms e
do Nearpod também é mencionada, indicando a incorporacdo de atividades interativas e
avaliagOes formativas nas aulas. O Office 365 (Powerpoint) é mencionado em apenas uma
aula, sugerindo um uso pontual deste software de apresentagdo visual para apoiar o ensino
das Ciéncias Naturais.

Equipa de Avaliagdo Interna 2023 Pagina 36



S REPUBLICA —
PORTUGUESA ¢

82 ano/ Fisico-Quimicas:

Analisando a utilizagdo das ferramentas digitais nas aulas de Fisico-Quimica do 82 ano de
escolaridade, podemos considerar o seguinte:

Prova modelo de prova de Aferi¢do do IAVE - Google: E a ferramenta mais utilizada, mencionada
em 17 aulas, representando 37,8% do total. Essa prova modelo, disponibilizada pelo IAVE (Instituto
de Avaliacdo Educativa), é aplicada como um recurso de preparagdo para a prova de aferi¢do de
Fisico-Quimica. O uso do Google indica que a prova pode ser realizada online ou que sao utilizadas
ferramentas do Google para a sua realizagao.

Questionario online na plataforma Quizizz - Google: E referido em 8 aulas, representando 17,8%
do total. O Quizizz é uma plataforma de questionarios online que permite a criacdo de perguntas e
respostas interativas. A sua utilizacdo é direcionada para a aplicacdo de questionarios de revisao,
avaliacdo formativa ou atividades de aprendizagem interativas.

Prova de ambientacdo de Afericdo de 2017 parte FQ / Internet/ MS Paint: E mencionada em 4
aulas, representando 8,9% do total. Essa prova de ambientagdo de afericdo provavelmente faz
parte de uma preparacgao para as provas de afericdo de Fisico-Quimica. O uso da Internet e do MS
Paint pode indicar uma utilizacdo complementar a atividade principal de aula.

Sound Card Scope/ MS Paint: Foi utilizado em 4 aulas, representando 8,9% do total. O Sound Card
Scope é um software que permite a andlise e visualizag¢do de sinais sonoros. O uso do MS Paint pode
indicar que os alunos também realizaram atividades de desenho ou gréficos relacionados com os
conteudos de Fisico-Quimica.

Geogebra: Foi utilizado em 4 aulas, representando 8,9% do total. O Geogebra é um software de
matematica e geometria dinamica que permite a exploragao de conceitos matematicos e fisicos. A
sua utilizacdo pode estar relacionada a visualizagdo e experimentacdo de conceitos e fendmenos
de Fisico-Quimica.

Microsoft Forms: E mencionado em 4 aulas, representando 8,9% do total. O MS Forms é uma
ferramenta de criagdo de questionarios e pesquisas online. A sua utilizagao pode estar relacionada
com a aplicacdo de avaliagbes formativas, recolha de opinides dos alunos ou feedback sobre o
conteudo das aulas.

Escola Virtual - EdQuizz: E mencionada em 2 aulas, representando 4,4% do total. A Escola Virtual é
uma plataforma de ensino online que oferece recursos educativos e atividades interativas. O
EdQuizz é um recurso que permite a criagdo de questionarios e atividades interativas. A sua
utilizacdo pode estar voltada para a aplicacdo de atividades de revisao ou avalia¢cdes online.

MS Forms/ Plataforma Teams: E citado em 2 aulas, representando 4,4% do total. O MS Forms é
uma ferramenta de criacdo de questionarios e pesquisas online, e a plataforma Teams é uma
ferramenta de comunicagdo e colaboragdo online. A utilizacdo destas ferramentas permite a
aplicacdo de questiondrios ou a interagdo dos alunos com o conteudo da disciplina.

» Em resumo, nas aulas de Fisico-Quimica do 82 ano, as ferramentas digitais mais utilizadas
incluem a prova modelo de prova de Afericdo do IAVE - Google, questionarios online na
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plataforma Quizizz - Google e o uso de software como MS Paint, Geogebra e Sound Card
Scope. Também sdao mencionados o MS Forms, a Escola Virtual - EdQuizz e a plataforma
Teams. Todas estas ferramentas digitais proporcionam recursos interativos, avaliacdes
online, exploragdo de conceitos e experimentagao na disciplina de Fisico-Quimica.

82 ano/ Matematica:

Analisando a utilizacdo das ferramentas digitais nas aulas de Matemdtica do 82 ano, podemos
observar o seguinte:

Prova de Aferi¢do de Matematica - Treino de ambientag3o grafica: E a mais utilizada, mencionada
em 15 aulas, representando 53,6% do total. O treino de ambientacdo gréfica faz parte da
preparacdo para as provas de afericdo de Matematica. A utilizacdo dessa ferramenta digital indica
gue os alunos sdo expostos a exercicios e problemas relacionados a graficos e representacoes
visuais.

Khan Academy: Foi utilizada em 5 aulas, representando 17,9% do total. A Khan Academy é uma
plataforma educacional online que oferece uma ampla variedade de recursos de aprendizagem,
incluindo aulas em video, exercicios interativos e acompanhamento do progresso do aluno. Esta é
utilizada em atividades de aprendizagem auténoma, revisdo de conceitos ou complemento das
aulas presenciais.

Geogebra: E referido em 4 aulas, representando 14,3% do total. O Geogebra é um software de
matemaética e geometria dindmica que permite a exploracdo de conceitos matematicos e visuais. E
utilizada nas aulas de Matematica na visualizagdo e experimentag¢do de conceitos geométricos e
algébricos.

Computador/ Projetor/ QA-FORMS: E mencionado em 3 aulas, representando 10,7% do total. O
uso do computador e do projetor pressupGe a apresentacdo de conteudo, exibicdo de exemplos e
demonstragdes. O QA-FORMS, provavelmente, refere-se ao uso de questiondrios online para
avaliagdo formativa ou recolha de respostas dos alunos.

MS Forms: E indicado em 1 aula, representando 3,6% do total. O MS Forms é uma ferramenta de
criacdo de questiondrios e pesquisas online da Microsoft. A sua utilizacdo pode estar relacionada
com a aplicagdo de questionarios de revisdo, avaliagdo formativa ou recolha de opinides dos alunos
sobre o conteudo abordado.

» Em resumo, nas aulas de Matematica do 82 ano, as ferramentas digitais mais utilizadas
incluem a prova de treino de ambientacdo grafica para as provas de afericdo de
Matematica, a Khan Academy, o Geogebra e o uso de recursos digitais como computador,
projetor e questionarios online. Estas ferramentas proporcionam a pratica de habilidades
matemadticas, exploracdo de conceitos e o uso de recursos visuais para facilitar a
compreensdo dos conteudos de Matematica.
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5.2. Analise dos problemas técnicos

22 ano:

Avaliando o conjunto de problemas técnicos encontrados durante a realizacdo de aulas digitais no
22 ano do ensino basico, podemos observar o seguinte:

Ligacdo ao hotspot: E o problema mais comum, relatado em 12 aulas, representando 25,5% do
total. Isso indica dificuldades na conexdo dos dispositivos dos alunos aos hotspots de internet,
possivelmente devido a instabilidade da rede ou a problemas de configuragao.

Nenhum: Em 11 aulas, cerca de 23,4% do total, nenhum problema técnico foi relatado. Isto sugere
gue, em algumas aulas, os alunos e o professor ndo enfrentaram dificuldades técnicas significativas.

Acesso a Internet: Foi relatado em 9 aulas, representando 19,1% do total. Esse problema pode
incluir problemas de conectividade com a internet, como a falta de acesso ou interrupcoes
frequentes na conex3o.

Internet lenta: Em 6 aulas, cerca de 12,8% do total, a lentiddo da Internet foi mencionada como um
problema, o que pode afetar o carregamento de paginas da web, o streaming de videos ou a
realizacdo de atividades online.

Alunos sem PC: Em 5 aulas, cerca de 10,6% do total, foi relatado que alguns alunos ndo possuiam
computadores, o que indica uma limitacdo de acesso a dispositivos digitais por parte desses alunos
com consequéncias negativas para a sua aprendizagem dinamica global da aula.

Pontos de carregamento de PC: Em 2 aulas, cerca de 4,3% do total, foi mencionado o problema
relacionado com os pontos de carregamento dos computadores, o que pode indicar dificuldades na
disponibilidade de tomadas ou problemas com a duragdo da bateria dos dispositivos.

Software: Em 1 aula, cerca de 2,1% do total, foi referido um problema relacionado com software.
Nao ha detalhes especificos sobre o tipo de problema, mas pode estar relacionado com falhas ou
incompatibilidades de software utilizados durante a aula.

Acesso a plataforma de ensino online: Em 1 aula, cerca de 2,1% do total, foi mencionado um
problema relacionado com o acesso a plataforma de ensino online, o que pode incluir dificuldades
de login, problemas de autentica¢do ou falhas no acesso aos materiais e recursos da plataforma.

» Em resumo, durante as aulas digitais do 22 ano do ensino basico, os problemas técnicos
mais comuns incluem a ligagdo ao hotspot, dificuldades de acesso a Internet, Internet lenta
e a falta de dispositivos (PC) por parte dos alunos. Estes problemas podem afetar a
continuidade e a qualidade do ensino digital, exigindo esfor¢os adicionais para garantir uma
experiéncia de aprendizagem adequada para os alunos.

Equipa de Avaliagdo Interna 2023 Pagina 39



vﬁ, ] - REPUBLICA EDUCACAD
PORTUGUESA f

52 ano/ Portugués:

Ao avaliar o conjunto de problemas técnicos encontrados durante a realizagdo de aulas digitais no
52 ano na disciplina de Portugués do ensino basico, podemos observar o seguinte:

Alunos sem PC: Foi relatado em 35 aulas, representando 38,5% do total, o que indica que alguns
alunos ndo possuiam computadores, o que limita sua participacdo nas aulas digitais e acesso aos
recursos online.

Acesso a Internet: Foi mencionado em 34 aulas, cerca de 37,4% do total, indicando dificuldades no
acesso a Internet por parte dos alunos, o que pode afetar sua capacidade de participar nas aulas
online, enviar trabalhos ou aceder a materiais digitais.

Software: Foi relatado em 10 aulas, representando 11,0% do total. Este problema pode incluir
falhas ou incompatibilidades das aplicacdes/programas utilizados durante as aulas, o que pode
impactar o funcionamento adequado das atividades com recurso ao digital.

Acesso a Escola Virtual: Foi referido em 8 aulas, cerca de 8,8% do total. Isso indica dificuldades de
acesso a plataforma especifica utilizada na disciplina de Portugués, possivelmente relacionadas
com problemas de login, autenticacdo ou indisponibilidade da plataforma.

Internet lenta: Foi relatado em 2 aulas, cerca de 2,2% do total. Este problema indica que a
velocidade da Internet foi insuficiente para realizar atividades online de maneira eficiente, o que
pode causar atrasos no carregamento de paginas ou dificuldades no uso de recursos digitais.

Pontos de carregamento de PC: Foi mencionado em 2 aulas, cerca de 2,2% do total. Este problema
indica que houve dificuldades relacionadas com os pontos de carregamento dos computadores
utilizados pelos alunos, o que pode impactar a disponibilidade e duragdo do uso dos dispositivos.

» Emresumo, as aulas de Portugués do 52 ano enfrentaram problemas técnicos significativos,
como alunos sem acesso a computadores e dificuldades de acesso a Internet. Além disso,
problemas relacionados com software, acesso a plataforma especifica (Escola Virtual),
Internet lenta e pontos de carregamento dos PCs também foram relatados. Todos este
situagdes afetam a participagdo e o aproveitamento dos alunos nas aulas digitais, bem
COMO O acesso aos recursos e materiais online, exigindo solu¢Ges adequadas para garantir
uma experiéncia de aprendizagem mais efetiva.
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52 ano/ Histdria:

Ao avaliar os problemas técnicos, tidos nas aulas digitais de Histéria do 52 ano do ensino basico,
podemos considerar o seguinte:

Acesso a Internet/Alunos sem PC/Projetor: Esta situacdo foi relatada em 5 aulas, representando
63% do total. As dificuldades relacionadas com o acesso a Internet por parte dos alunos e a falta de
computadores ou projetores disponiveis para uso durante as aulas digitais podem impactar
diretamente a participacdo dos alunos e a capacidade de visualizar e interagir com o conteudo
apresentado.

Acesso a Internet/ Alunos sem PC: Estes problemas foram mencionados em 3 aulas, cerca de 37%
do total. Os alunos enfrentaram dificuldades tanto no acesso a Internet quanto na falta de
computadores pessoais, o que limitou o envolvimento dos alunos nas atividades online e o acesso
aos recursos digitais necessarios para o 6timo desenrolar da aula.

» Os problemas técnicos relatados nas aulas digitais de Histéria do 52 ano destacam desafios
significativos relacionados com a falta de acesso a Internet e a auséncia de dispositivos
(como PCs ou projetores) por parte dos alunos. Estas dificuldades podem afetar
negativamente a participacdo ativa dos estudantes, a interacdo com o contetdo digital e o
aproveitamento das aulas. E fundamental procurar solucdes que garantam uma
infraestrutura adequada, incluindo acesso a Internet e dispositivos suficientes, para que os
alunos possam aproveitar plenamente as aulas digitais.

82 ano/ Ciéncias Naturais:

Ao avaliar os problemas técnicos nas aulas digitais de Ciéncias Naturais do 82 ano do ensino bdsico,
podemos considerar o seguinte:

Internet lenta: Foi relatado em 2 aulas, representando 2,2% do total. Esta situagao indica que a
velocidade da Internet foi insuficiente para realizar atividades online de maneira eficiente, o que
pode causar atrasos no carregamento de paginas ou dificuldades no uso de recursos digitais
especificos para Ciéncias Naturais.

Alunos sem PC: Foi mencionado em 36 aulas, cerca de 39,1% do total. Esse problema indica que
uma parte significativa dos alunos nao tinha acesso, ou ndo se fizeram acompanhar pelos seus
computadores pessoais, o que limita sua participa¢do ativa nas aulas digitais e 0 acesso aos recursos
online.

Acesso a Internet: Foi referido em 34 aulas, cerca de 37,0% do total. Este problema indica
dificuldades de acesso a Internet por parte dos alunos, com implicagdo direta na capacidade de
participar das aulas online, enviar trabalhos ou aceder a materiais digitais especificos.

Acesso a Escola Virtual: Foi mencionado em 8 aulas, cerca de 8,7% do total. Esta situacdo indica
dificuldades de acesso a plataforma especifica utilizada nas aulas de Ciéncias Naturais,
possivelmente relacionadas a problemas de login, autentica¢do ou indisponibilidade da plataforma.
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Software: Foi relatado em 10 aulas, cerca de 10,9% do total. Pode indicar falhas ou
incompatibilidades dos programas utilizados durante as aulas, o que pode impactar o
funcionamento adequado das atividades digitais.

Pontos de carregamento de PC: Foi mencionado em 2 aulas, cerca de 2,2% do total. Este problema
indica que houve dificuldades relacionadas com os pontos de carregamento dos computadores
utilizados pelos alunos, o que pode afetar a disponibilidade e a dura¢do do uso dos dispositivos
durante as aulas.

» Emresumo, as aulas digitais de Ciéncias Naturais do 82 ano enfrentaram uma variedade de
problemas técnicos, como Internet lenta, alunos sem acesso a computadores, dificuldades
de acesso a Internet, problemas de software, acesso a plataforma Escola Virtual e pontos
de carregamento de PCs. Todos estes problemas podem ter afetado a participacdo ativa
dos alunos, o acesso aos recursos digitais especificos de Ciéncias Naturais e a qualidade
geral das aulas. E importante procurar solu¢des para garantir uma infraestrutura adequada,
incluindo acesso a Internet estavel, disponibilidade de dispositivos e suporte técnico
necessario para o sucesso das aulas digitais.

82 ano/ Fisico-Quimica:

Ao analisarmos os problemas técnicos encontrados nas aulas digitais de Ciéncias Naturais do 82
ano, podemos notar o seguinte:

Acesso a internet e alunos sem computador: Estes problemas foram relatados em 13 aulas,
representando 28,9% do total, o que limitou a sua participagdo ativa e 0 acesso aos recursos online
necessarios para a aprendizagem.

Acesso aos dados moveis tendo de utilizar a Internet da escola (muito lenta), dificultando a
realizagao da prova: Este problema foi mencionado em 10 aulas, cerca de 22,2% do total. Indica
gue os alunos tiveram que utilizar a ligacdo wi-fi da escola, mas a velocidade da Internet era muito
lenta. Isto dificultou a realizagdo de atividades online, especialmente a realizagdo de provas.

Elevado nimero de alunos sem computador ou com computador avariado: Foi relatado em 7
aulas, representando 15,6% do total. Indica que um numero significativo de alunos ndo tinha acesso
a computadores ou seus computadores estavam avariados, afetando diretamente a participacdo
nas aulas digitais e 0 acesso aos recursos necessarios.

Internet lenta: Este problema foi mencionado em 4 aulas, cerca de 8,9% do total. Indica que a
velocidade da Internet era insuficiente para realizar atividades online de maneira eficiente, o que
pode causar atrasos no carregamento de paginas ou dificuldades no uso de recursos digitais
especificos para a disciplina.

Nenhum problema técnico: Em 4 aulas, cerca de 8,9% do total, ndo foram relatados problemas
técnicos. Isso pode indicar uma boa conectividade e disponibilidade de recursos tecnoldgicos
durante essas aulas.

Outros problemas técnicos pontuais: Foram relatados problemas como nao ser possivel submeter
as respostas dos alunos, sala sem PC e projetor, problemas de configuracdo de hardware do
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programa e falta de extensdes. Estes problemas ocorreram em apenas 1 aula cada, representando
2,2% do total.

» Em resumo, as aulas digitais de Fisico-Quimica do 82 ano enfrentaram uma variedade de
problemas técnicos, incluindo acesso limitado a Internet, alunos sem computador, Internet
lenta e problemas pontuais relacionados com a infraestrutura tecnoldgica. Todos estes
problemas afetaram a participacdo ativa dos alunos, a realizacdo de atividades online e o
acesso aos recursos digitais especificos. E importante encontrar solu¢cdes para garantir uma
infraestrutura adequada, incluindo acesso a Internet estdvel, disponibilidade de
dispositivos e suporte técnico necessario para o sucesso das aulas digitais.

82 ano/ Matemitica:

Avaliando os problemas técnicos encontrados ao longo das aulas digitais de Matematica do 82 ano,
podemos observar o seguinte:

Falta de Kit digital/ auséncia de acesso a internet: Estas situagbes foram identificadas em 82,1%
das aulas, o que pode revelar falta de responsabilidade, da parte dos alunos, em se fazerem
acompanhar pelo equipamento disponibilizado pela escola. A auséncia de acesso a Internet pode
estar relacionada com a md cobertura da rede wi-fi da escola. Estas condicionantes tém um impacto
negativo na participacdo e envolvimento dos estudantes nas atividades online.

Falta de acesso a internet por meio do wi-fi disponibilizado pela escola: Referido em 14,3% das
aulas. Como foi anteriormente referido, esta situacdo pode estar relacionada com a deficiente
cobertura da rede de wi-fi da escola, o que afetou o acesso aos recursos online e a interacdo em
tempo real durante as aulas.

Falta de cartdo de acesso a internet: Foi referido 1 vez (3,6% das aulas). Esta situagdo pode dever-
se ao esquecimento do aluno em trazer o cartdo para a escola ou dificuldades com a conectividade
ou autenticacdo na rede, ndo ficando clara qual a situacdo especifica.

» Os problemas técnicos relatados na disciplina de Matemdtica evidenciam desafios
significativos no ambiente digital de aprendizagem, impactando negativamente a
efetividade das aulas e a experiéncia dos alunos durante o processo de ensino e
aprendizagem. E importante procurar solucdes para superar essas limitacdes e garantir
uma experiéncia digital mais acessivel e produtiva para todos os estudantes.
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6. Sugestoes de melhoria:

Para melhorar a experiéncia das aulas digitais na nossa escola e aumentar a efetividade e o
aproveitamento dos alunos, propGem-se as seguintes sugestdes técnicas e metodoldgicas:

¢ Infraestrutura tecnoldgica adequada: Garantir que a escola possui uma infraestrutura de
rede robusta e confidvel, com conexado a Internet de alta velocidade e cobertura adequada
em todas as salas de aula. Isso inclui a manutencdo adequada dos equipamentos, como
computadores, dispositivos méveis e projetores.

e Acesso a dispositivos e conectividade: Assegurar que todos os alunos tenham acesso a
dispositivos adequados, como portateis, tablets ou computadores e conexdo a internet.
Considerar fornecer equipamentos emprestados para os alunos que ndo possuem
dispositivos préprios.

e Formagao de professores: Capacitar os professores com as habilidades técnicas e
pedagdgicas necessarias para realizar aulas digitais eficazes. Oferecer treinos (oficina)
regulares sobre o uso de ferramentas digitais, estratégias de ensino online e metodologias
gue potenciem a motivacdo dos alunos.

e Criagdo de repositdrio de aulas interativas: Criar aulas digitais interativas e envolventes,
utilizando recursos multimidia, como videos, animacdes e jogos educativos,
disponibilizando-as numa plataforma acessivel a todos. Promover a participagdo ativa dos
alunos por meio de discussGes online, atividades colaborativas e resolucdo de problemas.

e Adaptagao do curriculo: Adaptar o curriculo ao ambiente digital, procurando recursos
digitais relevantes e alinhados com os objetivos de aprendizagem. Utilizar plataformas de
ensino online que oferecam conteldo interativo e personalizado, permitindo que os alunos
avancem ao seu préprio ritmo.

¢ Interagdo e colaboragdo: Promover a interacdo entre os alunos e os professores, por meio
de ferramentas de comunicacdo online, como chats, foruns de discussdo e
videoconferéncias. Incentivar a colaboragdao em projetos e trabalhos de grupo, mesmo a
distancia.

e Avaliacao formativa: Utilizar ferramentas digitais para realizar avaliages formativas, como
questionarios online, tarefas interativas e exercicios de treino. Acompanhar o progresso
dos alunos de forma continua, fornecendo um feedback individualizado que os auxilie no
processo de aprendizagem.

e Suporte técnico: Disponibilizar um canal de suporte técnico (complementar a equipa PTE)
para solucionar problemas técnicos e fornecer assisténcia aos alunos, professores e pais
durante as aulas digitais. Isso inclui disponibilizar orientacdes (manuais de utilizacdo e boas
praticas) para resolver problemas de conectividade, uso de ferramentas digitais e
configuracdes de dispositivos.

Equipa de Avaliagdo Interna 2023 Pagina 44



S REPUBLICA —
PORTUGUESA ¢

e Colaboragdo escola-familia: Manter uma comunicacdo clara e frequente com os pais ou
encarregados de educacgdo, envolvendo-os no processo de aprendizagem digital. Fornecer
orientacdes sobre como apoiar seus filhos no uso de dispositivos e recursos digitais.

e Avaliagdo e adaptagao continua: Realizar avaliagGes regulares do processo de ensino e
aprendizagem durante as aulas digitais. Esta avaliacdo devera identificar os pontos fortes e
areas de melhoria, ajustando continuadamente as estratégias e abordagens com base nos
resultados obtidos.

» Ao implementar estas sugestdes técnicas e metodoldgicas, as aulas digitais podem tornar-
se mais eficazes, motivadoras, proporcionando um melhor aproveitamento dos alunos,
garantindo uma experiéncia de aprendizagem significativa no ambiente virtual.

7. Conclusoes:

Com base nas informacdes fornecidas pelos professores, ao longo deste o processo, foi possivel
concluir que a implementacdo do uso de equipamentos digitais na sala de aula ainda enfrenta
desafios técnicos e de infraestrutura que podem limitar a sua eficdcia e o envolvimento dos alunos.
A falta de acesso a Internet ou a falha de equipamentos sdo fatores que podem dificultar a
realizacdo das atividades propostas pelos professores, o que podera levar a desmotiva¢do dos

alunos e prejudicar o seu desempenho académico.

Além disso, a introducdo de novas tecnologias na sala de aula também pode exigir que os alunos
aprendam, antecipadamente, novas habilidades, como a utilizagdo de software especifico. Nesse
sentido, é importante que os professores se preparem, técnica e metodologicamente, de modo a
serem capazes de orientar e apoiar os alunos nesse processo de adaptagao.

Por fim, é necessario que haja um planeamento cuidadoso para a introducdo de tecnologias digitais
na sala de aula, tomando em considera¢do aspetos como a disponibilidade de equipamentos e
infraestrutura, o nivel da capacitagdo dos alunos em tecnologia e a necessidade de suporte técnico
adequado. Além disso, é importante que haja uma avaliacdo continua da eficacia do uso de
tecnologias digitais na sala de aula, com o objetivo de identificar oportunidades de melhoria e
garantir que os alunos beneficiem do uso dessas ferramentas.

Vila do Conde, 12 de junho de 2023
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